|
T;a/\/ L7

f__ig:ausm YAPRAGI{

—

Adr:
Soyadi:

KAZANIM:
M.5.1.4. Kesirlerle Islemler

M.5.1.4.1. Paydalar esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati
olan iki kesrin toplama ve ¢ikarma iglemini yapar ve anlamlandirir.

M.5.1.4.2. Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati
olan kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren problemleri ¢gozer
ve Kkurar.

YONERGE:
Oyunun Adi: Free Ride (Serbest Surus)
Serbest Rota Segimi Rastgele
Siirig Rota Sifirlama
A
Free: F Choose Route Random Route . Reset
5% Free Ride
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@ - Gear Ratio Pedal Count




Kolay Seviye

Orta Seviye

Oyuna baslamadan énce serbest siiriis modunu segerek istediginiz
gibi oynayabilir ya da farkli seviyelerde belirlenen rotalardan
birini segerek sizden istenilen hedefe ulasmaya galisabilirsiniz.
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Rota segiminizi yaptiktan sonra ulasmaniz gereken hedeflere
bayrak konur.



YONLENDIRME:

< On dislide sectiginiz sayilar (disli oraninda) kesrin payini, arka
diglide segctiginiz sayilar ise paydasini olugturur.

« Pedalin her 360° ‘lik donusu 1 tam tura esittir.

% Pedallarin yanindaki oklar pedalin hangi yone dogru donecegini
belirtir.

Kolay Seviye: 1.0yun

—— Rear Gear

Odd Man Out rotasinda bizden ilk istenen baslangig noktamizdan
bisikletin 1 noktasina gitmesi. Pedali bir kez tikladigimizda
belirledigimiz kesrin yarisi kadar ilerleme kaydedecegi igin 1 tam
turu saglayacak bir kesir segiyoruz. ( 40/20 = 2/1 veya 20/10 , 30/15
kesirlerini secebilirsiniz. )
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w Random

Front Gear

Bu kez gitmemiz gereken mesafe 2 birim bu yiizden pedal tek
tikladigimizda 2 birim gétiiren bir kesir se¢tik (40/10). Isterseniz 1
birim ilerlemenizi saglayacak bir kesir orani segip pedal 2 kez
gevirebilirsiniz (20/10 vs). Sonraki hedeflerde de gitmemiz gereken
mesafe ayni oldugu igin benzer adimlari izleyerek bitis noktasina
ulagabilirsiniz.
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Orta Seviye: 2.0yun

~ Random Route |

7% Third Wheel
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1/3 1213 2213 3 1/3 5

—— Front Gear —

Gear Ratio cCourse Par Pedal Count

Baslangig noktamizdan 1/3 noktasina gitmek igin garki % olarak
ayarladik bu sayede pedali bir kez gevirince belirlenen hedefe
ulagmis olduk.

—— Front Gear —— |

1/3 noktasindan 1 % noktasina gelmek igin (1% - % = 4/3 ) gerekli
islemi yapinca 4/3 ilerleyerek hedefe ulasiyoruz.
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Gear Ratio Couwurse Par Pedal Count

113 1243 2213 313 5
r—— Front Gear —

Gear Ratio Cowurse Par Pedal Count

3 % hedefine ulasmak igin pedali % oraninda gevirerek hedefe
ulastik.
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J 1/3 123 223 313 5
—— Rear Gear —— Front Gear

Gear Ratio Couwurse Par Pedal Count

3 % noktasindan 5 noktasina gelmek igin once % ilerleyerek 4
noktasina vardik sonrasinda da pedali 1 tam ftur dondiirerek 5
hoktasina vardik.



ETKINLIK:

Asagidaki etkinliklerde hedeflere ulasmak igin gereken iglemleri

siraslyla yapiniz.
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YORUM:

Oyunda belirli kesirlerle ilerleme kaydedilebilecegi i¢in gocuklar
istenilen hedeflere ulagmak adina hem toplama hem de ¢ikarma iglemi
kullanmak zorunda kalabiliyor. Bu durumda daha ¢ok dusinmelerine ve
ugrasmalarini sagliyor bu sebepten kesirlerle toplama ve ¢ikarma
etkinlikleri i¢in yararli bir uygulama.

Ancak bazi rotalar ¢ok karigik oldugu igin sinif seviyesine uygun rota
secmek gerekir.

KAYNAKCA:

+ https://illuminations.nctm.org/Activity.aspx?id=3549

HAZIRLAYANLAR:

Ayse Nur GULSEREN - 160403072
Melike KOSE -160403080
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